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Istituto di Istruzione Superiore "G. Mazzini" 
LICEO CLASSICO – LICEO LINGUISTICO 

LICEO SCIENTIFICO e con opz. SCIENZE APPLICATE 
LICEO DELLE SCIENZE UMANE e con opz.ECONOMICO-SOCIALE 

Via Curtatone snc – c.a.p. 97019 Vittoria (RG) - sito web www.iismazzinivittoria.edu.it 
Codice Univoco d’Ufficio UFJ6NL - C.F. 82001840881 - C.M. RGIS01400P 

e-mail rgis01400p@istruzione.it – rgis01400p@pec.istruzione.it 
  0932 985170  

 
 

PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA 
MISSIONE 4: ISTRUZIONE E RICERCA 

Componente 1 – Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle Università 
Investimento 2.1 “Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” - 

Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali, finanziato dall’Unione europea – Next Generation EU 

 

All’albo online 

Al sito WEB 

 

OGGETTO: Azioni di pubblicità, comunicazione e disseminazione finale delle attività relative al 
progetto “Animatore digitale: formazione del personale interno” 

Codice identificativo progetto: RGIS01400P - M4C1I2.1-2022-941-P-4225 

CUP: G54D22002320006 

 
IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

VISTO il Piano nazionale di ripresa e resilienza (PNRR), approvato con decisione del Consiglio ECOFIN del 
13 luglio 2021 e notificata all’Italia dal Segretariato generale del Consiglio con nota LT161/21 del 14 luglio 
2021; 

VISTA l’assegnazione di € 2.000,00 a codesta Istituzione Scolastica dal D.M. 222/2022 di destinazione delle 
risorse per l’attuazione di “progetti in essere” del PNRR relativi alle linee di investimento 2.1 e 3.2 del 11 
agosto 2022, relativo al riparto delle risorse fra le istituzioni scolastiche per le azioni di coinvolgimento 
degli animatori digitali nell'ambito dell'Investimento 2.1 del PNRR inerente “Didattica digitale integrata e 
formazione alla transizione digitale per il personale scolastico”; 

VISTO il Progetto trasmesso da questo Istituto avente il seguente codice: M4C1I2.1-2022-941-P-4225; 

VISTA la nota di autorizzazione del Ministero dell’Istruzione e del Merito – Unità di missione per il Piano 
Nazionale di ripresa e resilienza prot. 0024917 del 27/02/2023 per l’attuazione del progetto “Azioni di 
coinvolgimento degli animatori digitali” nell’ambito della linea di investimento 2.1 “Didattica digitale 
integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” di cui alla Missione 4 – 
Componente 1 del PNRR, che indica l’importo complessivo del progetto ammesso al finanziamento pari 
ad € 2.000,00 nonché indicazioni circa i tempi di attuazione, modalità operative, indicatori e target; 

RICHIAMATA la delibera del Consiglio d’Istituto n. 122 del 15/11/2022 e successive modificazioni e 
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integrazioni con la quale è stato approvato il P.T.O.F. per gli anni scolastici 2022-2025; 

VISTA la delibera n. 458 del 14/04/2023 del Collegio dei docenti di adozione del progetto; 

VISTA la delibera del Consiglio di Istituto n. 13 del 14/04/2023 di adozione del progetto; 

RICHIAMATA la delibera del Consiglio di istituto n. 64 del 14/02/2024 di approvazione del programma 
annuale dell’esercizio finanziario 2024; 

VISTI i decreti dirigenziali di assunzione a bilancio prot. n. 2678/VI.3 del 22/03/2023 e prot. 4857/VI.3 del 
23/04/2024; 

VISTI gli atti relativi alla gestione del progetto; 

VERIFICATE le attività svolte e le procedure effettuate; 

 
RENDE NOTO 

che questa Istituzione scolastica ha completato tutte le procedure relative alla gestione e 
realizzazione del progetto in oggetto che risulta pienamente realizzato e funzionale agli scopi 
preposti. 

Nello specifico è stato realizzato un corso di formazione, con lo scopo di fornire ai docenti una 
panoramica sull'utilizzo dell’intelligenza artificiale nella didattica, individuato in piattaforma 
Scuola Futura con il codice n. 274005. Le caratteristiche principali del corso sono di seguito 
indicate. 
 

DESCRIZIONE 

Il corso ha previsto un impegno orario complessivo di 30 ore così organizzato: 
- 18 ore di lezione a distanza in sincrono; 
- 12 ore di attività autonoma sugli argomenti affrontati nel corso delle lezioni da svolgersi al termine 
di ogni lezione. 
 
Sono state previste quindi 6 giornate di lezioni, dal 23 al 30 agosto 2024, così ripartite: 
- 3 ore di lezione a distanza sincrona; 
- 2 ore attività online autonoma e/o di gruppo. 
Le lezioni si sono svolte in orario pomeridiano dalle 15.00 alle 18.00 con l'aggiunta di due ore di attività 
autonoma e/o di gruppo con la supervisione dell'esperto e del tutor. 
 

PROGRAMMA 

Le ore Teorico-Pratiche sono state svolte in sincrono e il consolidamento personale è stato svolto come 

attività on line autonoma e/o di gruppo con la supervisione dell’esperto e del tutor. È stata prevista la 

rilevazione dei bisogni dei corsisti in ingresso. 

Giorno 1: Introduzione all'IA e alle sue applicazioni nella didattica 
1. Teorico-Pratiche (3 ore) 
    - Introduzione all'IA: Storia, definizioni e principi fondamentali dell'IA. 
    - IA nella vita quotidiana: Esempi di applicazioni pratiche (assistenti virtuali,  
        riconoscimento vocale, ecc.). 
    - IA nella didattica: Introduzione agli strumenti didattici basati sull'IA. 
2. Consolidamento Personale (2 ore) 
    - Attività di riflessione: Scrivere un breve saggio su come l'IA può essere utilizzata nella  
        propria didattica. 
    - Ricerca individuale: Cercare e analizzare casi studio di utilizzo dell'IA nella didattica. 
 
 
Giorno 2: Strumenti basati sull'IA per l'insegnamento 
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1. Teorico-Pratiche (3 ore) 
    - Piattaforme di apprendimento adaptive: Come funzionano e come possono essere utilizzate. 
    - Assistenti didattici virtuali: Utilizzo e potenzialità. 
    - Software di valutazione automatizzata: Introduzione e utilizzo pratico. 
2. Consolidamento Personale (2 ore) 
    - Esplorazione di strumenti: Prova pratica di piattaforme  
    - Progetto individuale: Creare un piano lezione utilizzando uno degli strumenti presentati. 
Giorno 3: IA per il supporto agli studenti 
1. Teorico-Pratiche (3 ore) 
    - Tutoring basato sull'IA: Personalizzazione e monitoraggio dell'apprendimento. 
    - Chatbot educativi: Implementazione e utilizzo. 
    - App di supporto allo studio: Revisione di app. 
2. Consolidamento Personale (2 ore) 
    - Progetto pratico: Creare una sessione di tutoraggio personalizzata utilizzando un tutor IA. 
    - Valutazione critica: Analizzare i pro e i contro dell'utilizzo di chatbot educativi. 
Giorno 4: IA per la gestione delle classi 
1. Teorico-Pratiche (3 ore) 
    - Strumenti di gestione della classe basati sull'IA: Funzionamento e applicazioni. 
    - Automazione dei compiti amministrativi: Risparmio di tempo e miglioramento dell'efficienza. 
    - Analisi dei dati educativi: Utilizzo di IA per monitorare il rendimento e il comportamento  
        degli studenti. 
2. Consolidamento Personale (2 ore) 
    - Progettazione di un sistema di gestione: Creare un semplice sistema di monitoraggio 

 del rendimento. 
    - Analisi dati: Lavorare su dataset educativi per identificare pattern e trend. 
Giorno 5: Etica e IA nella didattica 
1. Teorico-Pratiche (3 ore) 
    - Etica nell'IA: Questioni etiche e deontologiche legate all'uso dell'IA. 
    - Bias e IA: Comprendere e mitigare i bias nei sistemi IA. 
    - Privacy e sicurezza dei dati: Gestione sicura dei dati degli studenti. 
2. Consolidamento Personale (2 ore) 
    - Discussione di casi studio: Analisi di casi reali di problemi etici legati all'IA nella didattica. 
    - Elaborato critico: Redigere un elaborato su un tema etico specifico legato all'IA nell'educazione. 
Giorno 6: Progettazione di lezioni integrate con l'IA 
1. Teorico-Pratiche (3 ore) 
    - Progettazione didattica: Come integrare l'IA nel curriculum. 
    - Creazione di contenuti educativi con l'IA: Utilizzo di strumenti IA per creare materiale didattico. 
    - Valutazione dell'impatto dell'IA: Metodi per misurare l'efficacia degli strumenti IA nella  
        didattica. 
2. Consolidamento Personale (2 ore) 
    - Progetto finale: Creare un piano di lezione completo che integri vari strumenti di IA. 
    - Presentazione: Preparare una presentazione del progetto finale. 
 
Risorse impiegate 
• Piattaforme e software: Utilizzo della Google Suite di Istituto. Accesso a piattaforme e 
        strumenti di analisi dei dati educativi. 
• Materiale didattico: Slide, video, articoli scientifici e casi studio. 
• Supporto: Assistenza per l'utilizzo delle piattaforme e app durante le lezioni teorico-pratiche. 
 
Modalità di erogazione 
Il corso è stato erogato online utilizzando la piattaforma di e-learning Classroom di Istituto che 
permette la condivisione di materiali, la gestione delle attività sincrone e asincrone e la comunicazione 
tra i partecipanti, l’Esperto e il Tutor. 
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Valutazione e Certificazione 
La valutazione si è basata su: 
• Partecipazione attiva durante le lezioni teorico-pratiche. 
• Qualità dei lavori svolti durante le ore di consolidamento personale. 
• Progetto finale e presentazione. 
Al termine del corso, i partecipanti hanno ricevuto il certificato di partecipazione. 

 

Il Progetto dal titolo “Animatore digitale: formazione del personale interno” codice identificativo 
“RGIS01400P - M4C1I2.1-2022-941-P-4225” risulta pertanto CHIUSO. 

Per l’obbligo della trasparenza tutti gli elementi di interesse comunitario relativi allo sviluppo del 
Progetto: avvisi, bandi, pubblicità, ecc. sono visibili sul sito dell’Istituto d’Istruzione Superiore “G. 
Mazzini” di Vittoria. 

Il presente avviso realizzato ai fini della pubblicizzazione ed a garanzia di visibilità, trasparenza e 
ruolo dell’Unione Europea e per diffondere nell’opinione pubblica la consapevolezza del ruolo 
delle Istituzioni, con particolare riguardo a quelle europee. 

 

Allegati alla presente: 

• Infografica 

 
 Il Dirigente Scolastico  
Prof.ssa Emma Barrera 

Documento informatico firmato digitalmente 
ai sensi del D.Lgs. 82/2005 s.m.i. e norme collegate 



Giorno 6: Progettazione di lezioni integrate con l'IA
1. Teorico-Pratiche (3 ore)
    - Progettazione didattica: Come integrare l'IA nel curriculum.
    - Creazione di contenuti educativi con l'IA: Utilizzo di strumenti IA per creare materiale 
        didattico.
    - Valutazione dell'impatto dell'IA: Metodi per misurare l'efficacia degli strumenti IA nella
didattica.
2. Consolidamento Personale (2 ore)
    - Progetto finale: Creare un piano di lezione completo che integri vari strumenti di IA.
    - Presentazione: Preparare una presentazione del progetto finale.

Animatore digitale:
formazione del personale

interno

PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA - MISSIONE 4: ISTRUZIONE E RICERCA
Componente 1 – Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle Università

Investimento 2.1 “Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il
personale scolastico” - Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali, finanziato dall’Unione

europea – Next Generation EU

Giorno 1: Introduzione all'IA e alle sue applicazioni nella didattica
1. Teorico-Pratiche (3 ore)
    - Introduzione all'IA: Storia, definizioni e principi fondamentali dell'IA.
    - IA nella vita quotidiana: Esempi di applicazioni pratiche (assistenti virtuali,
        riconoscimento vocale, ecc.).
    - IA nella didattica: Introduzione agli strumenti didattici basati sull'IA.
2. Consolidamento Personale (2 ore)
    - Attività di riflessione: Scrivere un breve saggio su come l'IA può essere
utilizzata nella propria didattica.
    - Ricerca individuale: Cercare e analizzare casi studio di utilizzo dell'IA nella
didattica.

Risorse impiegate
•  Piattaforme e software:

Utilizzo della Google Suite di
Istituto. Accesso a piattaforme e

       strumenti di analisi dei dati
educativi.

•  Materiale didattico: Slide,
video, articoli scientifici e casi

studio.
•  Supporto: Assistenza per

l'utilizzo delle piattaforme e app
durante le lezioni teorico-

pratiche.

Infografica del progetto

Codice identificativo progetto: RGIS01400P - M4C1I2.1-2022-941-P-4225
CUP: G54D22002320006

Corso base sull'utilizzo dell'IA nella didattica
Periodo di svolgimento: agosto 2024

Obiettivo: fornire ai docenti una panoramica sull'utilizzo
dell’intelligenza artificiale nella didattica

Durata: 30 ore, 6 giorni
Strutturazione: 18 ore di lezione a distanza in sincrono;

 12 ore di attività autonoma sugli argomenti affrontati nel corso delle
lezioni al termine di ogni lezione.

Docenti coinvolti: 21
Frequenza: 92%

Attestati rilasciati: 20

Giorno 2: Strumenti basati sull'IA per l'insegnamento
1. Teorico-Pratiche (3 ore)
    - Piattaforme di apprendimento adaptive: Come funzionano e come
possono essere utilizzate.
    - Assistenti didattici virtuali: Utilizzo e potenzialità.
    - Software di valutazione automatizzata: Introduzione e utilizzo pratico.
2. Consolidamento Personale (2 ore)
    - Esplorazione di strumenti: Prova pratica di piattaforme 
    - Progetto individuale: Creare un piano lezione utilizzando uno degli
strumenti presentati.

Giorno 3: IA per il supporto agli studenti
1. Teorico-Pratiche (3 ore)
    - Tutoring basato sull'IA: Personalizzazione e monitoraggio
dell'apprendimento.
    - Chatbot educativi: Implementazione e utilizzo.
    - App di supporto allo studio: Revisione di app.
2. Consolidamento Personale (2 ore)
    - Progetto pratico: Creare una sessione di tutoraggio
personalizzata utilizzando un tutor IA.
    - Valutazione critica: Analizzare i pro e i contro dell'utilizzo
di chatbot educativi.

Giorno 4: IA per la gestione delle classi
1. Teorico-Pratiche (3 ore)
    - Strumenti di gestione della classe basati sull'IA: Funzionamento e
applicazioni.
    - Automazione dei compiti amministrativi: Risparmio di tempo e
miglioramento dell'efficienza.
    - Analisi dei dati educativi: Utilizzo di IA per monitorare il rendimento e il
comportamento degli studenti.
2. Consolidamento Personale (2 ore)
    - Progettazione di un sistema di gestione: Creare un semplice sistema di
monitoraggio del rendimento.
    - Analisi dati: Lavorare su dataset educativi per identificare pattern e trend.

Giorno 5: Etica e IA nella didattica
1. Teorico-Pratiche (3 ore)
    - Etica nell'IA: Questioni etiche e deontologiche legate all'uso dell'IA.
    - Bias e IA: Comprendere e mitigare i bias nei sistemi IA.
    - Privacy e sicurezza dei dati: Gestione sicura dei dati degli studenti.
2. Consolidamento Personale (2 ore)
    - Discussione di casi studio: Analisi di casi reali di problemi etici legati all'IA
nella didattica.
    - Elaborato critico: Redigere un elaborato su un tema etico specifico legato
all'IA nell'educazione.

Modalità di erogazione
Il corso è stato erogato online
utilizzando la piattaforma di e-
learning Classroom di Istituto

che permette la condivisione di
materiali, la gestione delle

attività sincrone e asincrone e
la comunicazione tra i

partecipanti, l’Esperto e il Tutor.

Valutazione e Certificazione
La valutazione si è basata su:

• Partecipazione attiva durante le
lezioni teorico-pratiche.

• Qualità dei lavori svolti durante le
ore di consolidamento personale.
• Progetto finale e presentazione.
Al termine del corso, i partecipanti

hanno ricevuto il certificato di
partecipazione.
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